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Lazy Soundness: Ein wohlgeformter Prozessgraph
ISt lazy sound, wenn in jedem Fall der finale Knoten
genau einmal erreicht wird.
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Interaction Soundness: Ein Dienst ist interaction
sound in Bezug auf eine Umgebung, wenn die
Vereinigung aus Dienst und Umgebung lazy sound ist.
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Diskussion des Pi-Kalkuls als formale Grundlage

e \/ortelle

¢ Direkte Darstellung von
dynamischem Binden

e Unterstutzung von
Kompositionalitat als ing.-
maBige Vorgehensweise

e Unterstltzung aller relevanten
Konzepte

e Elegante Reprasentation von
Invarianten zur Verifizierung

o Prototypische® Sichtweise

e Nachteile

e Komplexe, mathematische
Darstellung

e Hohe Aufwande far
Bisimulationsprifung

e Bisimulation nicht fur
Konformitatsprufungen von
Diensten geeignet

¢ Transitionssemantik (keine
~,Erzwingung* einer Transition)

o Prototypische® Sichtweise
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Zusammenfassung

e Grundlagen
e (Geschaftsprozessmanagement
e Pi-Kalkul
e Beitrag
e (Daten)
® Prozesse
* Interaktionen
e Ergebnisse
e Diskussion

e Zusammenfassung

Beltrag

e Einheitliche, formale Sicht auf
Daten, Prozesse und Interaktionen

* Formale Darstellung der
dazugehorigen Pattern

e Algorithmen zur Abbildung von
Prozess-/Interaktiongraphen auf
das Pi-Kalkdul

* BPMN Erweiterungen fur
dynamisches Binden

* Lazy Soundness
e Interaction Soundness

* Prototypische Werkzeugkette
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